£
= 3
3

i 3

£




2 2 Uy TIM G A Y K

W celu utatwienia czXonkem druzyny zdawania prét na stopnie
zamieScimy w Sulimezyku programy préb dostosoware do po—
trzeb druizyny /z uwzglednieniem historji druéyny/, utozone
W punktach jasno sformutowanych 1 wyszczegédlniomych, -
zatwierdzone I podane za obowigzujace rrz ez wladze druzyny.

MXOTZIK.

Warunki dopuszczenia do préty:

a/. Wiek: 11 - 14 lat.

b/..3 miesigee stuzby lub II gwiazdka zuchowa.

¢/. Bycie harcerskie: prawdoméwno$é, karnoSé, punktualnosé,
kolezenskosé, ustuznosé.

d/. Oszczednosé: ksiagieczka P.K.O., cszcezedzarie ubrania,
ksiazek, zeszytéw i t.d.

e/. Czystodé.

f/. Sport /jeden z rastepujacych: plywenie, strzelanie,
tyzwy, sarki, rarty lub t.p./

g/. Wycieczka.

BimiGiabin

1. WiadomoSei o Polsce.
Zra Chorggiew Rzeczypospolitej barwna i herbowa; umie
slg zachowywaé w czasie oddawania czci sztandaréwi, w
czasie wykonywania Hymnu Narodowego, Roty; umie zaSpie-
waé Hymn Narodowy, Fcie co$ Polske, Rote, Wszystkr co
nasze; wie, kto jest Prezydentem Rzeczypospclitej i gdzk
mieszka; zna kilka postaeci historycznych polskich;
wskaze ra mapie kilka najwiekszych miast w Polsce, glu-
re rzekl, pasma gbérskie; razwie i wskaZe na mapie sgsia—
doéw Rzeczypcspolitej.

2¢ Wiadomo$ei o Zwigzku Harcerstwa Polskiego.
Umie napamigé Przyrzeczerie i Prawo Harcerskie; rozumie
ich znaczenie; wie, co znaczy i do czego go zot.wiazuje
hasto "Czuwaj!"; zna uklon harcerski, cznaki Z.H.P.
/krzys i 1ilja/; zna oznaki stuibowe /Szmurki/: umie za-
chowaé sig wobec starszych i przetoionych; zra nazwisko
przewodniczacego Z.H.P. i naczelnika harcerzy.

3. Wiadomo$ei o druizynie.
Wie, kto i kiedy zarozykt druzyne; wymieni druzynowyeh 1
obozy druzyny cd roku 1924, zna pobieznie obozy druzyny
przed rokiem 1924; zna nazwisksa i adresy obeenych wtadz
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druzyny /druzynowi, przyboeczni, plutonowi, wkusny'zaste-
powy/; orjentuje si¢ w sktadzie i organizacji drmiyny;
zua nazwisko i adres Przewodniczacege Koka Przyjacidk;

] zna plan alarmowy swego zastepu; wie, jak wyglada prze-

pisowy mundur harcerza = Zawiszake.
4. Higjera i -ratownictwo.
Wytlumaczy - wartosé dla zdrowia ubrania harcerskiego;
wie, jakle ubranie 1 obuwie powinien wziaé na wycieczke;
Jak zabezpieczyC nogi przed odparzeniem; umie przewie-

' trzyé pokdj; umie sie zachowaé w razie przemokniecia i

i zameczenia négs rozumie niebezpieczeﬁstwo'zaniec;ysz-

X czerla rany; wle, jak gasié ubranie na pYongcym, jak sk -
zachcwaé webee palenia sig nafty, benzyny, spirytusu;
poda adres /telefon/ najblizszefoc siebie lekarza, aptek
pogotowia ratunkowego, strazy pozarnej, posterunku PO~
Liejd . :

T 5. Praca reczna.

E Wykona par¢ przedmiotéw z kory drzewnej, papieru, drze-

wa 1 t.p. oraz kilka ozd6b choinkcwych.

! €. Przyrcdoznawstwo.

§ Rozr6zni najezeSciej spotykane drzewa; zboza i warzywas
1 »? zrcbi gniazdo dla ptaka, lub zaopiekuje sic ptakami w
¥ : zimie,; karmige je stale; zda sprawe z ich obserwowania.

| 7. Nusztra. : : .

Umie musztre jednostki: bacznosécé, spocznij, zwroty gkoes
Wy, zwroty w miejscu, marsz; umie zachowaé sie w szyku,
| | w miejscu i w szyku patrolowym. :

| €. Gimnastyka.

i Wykora kilks pcdstawowych éwiczen gimnastycznych, prze-

tiegnie 50 m; przeskoezy réw 150 cm szerokeodci 1 50 em

i gtgbokosnij rzuca prawa i lewa reka kamienien 150 g w

sumle ta 30 m; umie wzigé udziat w 10 grach richcwyeh.

 ' 0. Technika harcerska. i
’ Zwigze 1 zastosuje wezly: plaski, rybacki, skrét, petle

* Wekaze je w berenie; narysuje plan mieszkania Iub

ogrodu. Umie sig posiugiwaé zrnakami indyjskiemi.
10.WiadomeoSel praktyezne.
! Umie chodzié po uliey; prze jdzie wyznaczong droge -z ust
¥ nem zleceniem, z¥ozonem z 15 siliw, poprawnie powtérzy
‘ zlecenie; wykora dwa pbolecenia z zycia codziennggo np.
zaadresuje list, zatelefonuje, zaratwi sprawunek w skie-
Dle 1 $.p.; izawinie nie i
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"' umle zakonczy¢ line. Nazwie osiem kierunkéw kompasu 1
|

G uzy przedmiot w i1
. Ze; umie zaparzyc ﬁerba%g, DOﬁTdeC i pogm;rowac chl %3,

apier i ob
{ h
d przyszyje guzik, daszek do ezapki, zaceruje rozpruc .
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